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Tutorial

Apds o término deste tutorial o usuario tera aprendido a:

Desenhar um esboco simples (Sketch)
Colocar Constraints (Restricbes geométricas)
Dimensionar um esbogo (General Dimension)
Criar feature de Revolugdo (Revolve)

Criar feature de Furos (Holes)

Criar Circular Pattern
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1 — Para iniciar o tutorial, primeiramente clique no botdo “New” ( | ) na barra de ferramentas “Standard”.
No quadro de didlogo dé um duplo clique na Standard.IPT".

a |l

2 — Crie uma linha de centro a partir do ponto de origem (Center Point), em seguida desenhe a sketch
(esbogo) abaixo, e adicione as dimensdes e restricdes (constraints) necessarias.

3 — Dimensione conforme mostrado na figura abaixo, utilizando a ferramenta “General dimension” ( © ).

=3 113 f=

pe—— 36, 5—==

&
i) i)
@72 @415 = —= = = —— —= == @72 @110
T _ ¥
T

www.mapdata.com.br 2de5



4 - Finalize a “Sketch” clicando no botdo “Return from 2D sketch to part” ( ir Return ). Posicione a vista de
forma isométrica, para isso clique com o botdo direito do mouse e selecione “Isometric View”.

5 - Selecione o comando “Revolve” ( BRevolve ") e escolha no campo “Extents” a opcdo “Full”. Clique em
OK para finalizar o comando.
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6 - Apos concluida a revolugdo, clique no botao “2D Sketch” ('@lsSkEtch ) e selecione a face indicada na figura
abaixo. Para acessar o comando “New Sketch”, pode-se também clicar com o botdo direito do mouse e
selecionar a opcao “New Sketch”, ou simplesmente digite a letra “'S” e selecione a face indicada abaixo.
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7 - Em seguida posicione 0 modelo conforme a figura abaixo usando o comando Look At (), crie um
ponto de centro utilizando o comando “Point, Center Point” (f)i}PDintJ _enter Point), Dimensione conforme

indicado abaixo, adicione também uma restricdo “Horizontal” (") entre o ponto criado e o center point com
uma distancia de 45mm. Selecione o botdao “Return” ( r Retum ) para finalizar a “Sketch”.

=

8 - Utilizando o comando “Hole" ( ), crie um furo no ponto criado anteriormente. Preencha as opcdes do
quadro de didlogo conforme figura abaixo.

£
—Placemnent
IE From Sketch j * m

[ cotos - ) J

s U ——| |‘— IS mrn rl
=il Pk — Termination

clLl & U IllSdeg ﬂ IThroughP.II j El

LA
@l Ok | Caneel |

(=] . .
9 - Utilizando o comando Circular Pattern (®s®Citcular Pattern  Shift+0y hars fazer 6 copias uniformes como

indicado na figura abaixo. Na opcdo “Features” selecione o furo criado anteriormente e na opgao “Rotation
Axis” selecione a face cilindrica.

Circular Pattern : Circ il |
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10 - Usando o comando “Chamfer” (£ Chamfer Shift+K) selecione as aresta conforme mostrado na figura

abaixo e entre com uma distancia de 4mm
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PRONTO! Nosso tutorial esta concluido.....

MAPata

Treinamentos MAPData,
a opcao certa para quem busca resultados!

Americana - (19) 3475-4100
Rio de Janeiro - (21) 2495-8842
Sao José dos Campos - (12) 3949-6060
Ribeirao Preto — (16) 3514-2150
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